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in collaborazione con il Comune di Nova Milanese 

Assessorato alla Pubblica Istruzione

Festival della Robotica Educativa

VI edizione 

 11 Maggio 2012

Sede “Nova Fiera”  - Piazza del Mercato
Nova Milanese
Gara  Bandiera a scacchi
Oggi è una grande giornata per il mondo delle auto da corsa.

 Una gara  si terrà su una pista molto accidentata;  protagonisti  saranno i  prototipi ispirati al  film “CARS 2”. Gli spettatori assisteranno non solo a spericolate corse, ma resteranno  strabiliati dalla creatività dei modelli in gara.

Campo di gara
Il campo di gara è costituito da una pista diritta lunga 3 m e larga 65 cm di colore uniforme beige, assimilabile al bianco, sopraelevata e con sponde laterali alte 8 cm.

E’ disegnato in colore giallo il quadrato di partenza di 35 cm x 35 cm entro cui dovranno stare le macchine. Al termine della pista, a 10 cm dal bordo finale, è disegnata una linea nera di 2 cm. A metà della pista (150 cm) viene posizionato e fissato un pilone fatto con un cilindro con diametro 10 cm, altezza 30 cm, distante da un lato 20 cm.
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Robot
I robots devono avere una dimensione che non fuoriesca dal quadrato di partenza e  se hanno parti mobili, il corpo non deve poter assumere nessuna configurazione che esca dalla base di partenza. Non ci sono limiti in altezza. I robots devono essere costruiti con il materiale contenuto in una scatola Lego Mindstorms. Può essere utilizzato inoltre materiale vario per la costruzione della carrozzeria.

Svolgimento del gioco

Le auto partiranno una alla volta: il prototipo verrà posizionato dentro il quadrato di partenza e al via dell’arbitro verrà fatto partire il cronometro e premuto il tasto di avvio del robot. Nessuna interazione con il robot è permessa durante la prova. Il robot deve arrivare in fondo alla pista e fermarsi sulla linea nera. Il robot deve concludere la gara entro un tempo massimo di 2 minuti.

Sono a disposizione 2 prove per ogni squadra; delle due prove verrà preso in considerazione il tempo migliore. Nel caso in cui il robot cada dalla pista verrà squalificato. Al termine della gara verrà stilata una classifica delle auto più veloci e premiate quindi le prime 3 con i tempi migliori; verrà, inoltre, premiata l'auto più originale.

Per eventuali problemi o discussioni che dovessero sorgere durante la prova o per qualsiasi questione non espressa nel presente regolamento si fa appello al buon senso di tutti, allo spirito partecipativo e collaborativo che anima questa gara ed eventualmente all’insindacabile giudizio della giuria.

Premiazione: 
Nel caso di parità per il primo posto, si procederà ad una  manche finale e vincerà il robot che impiegherà meno tempo.
Prima squadra classificata : kit lego Mindstorms NXT 
Seconda squadra classificata: Chiavetta USB 4 Gb
Terza squadra classificata: Chiavetta USB  2 Gb.  
Iscrizioni: 
Il modulo di iscrizione è scaricabile dal sito www.amicorobot.net . La scuola partecipante raccoglierà i moduli di iscrizione compilati da ogni singola squadra e li spedirà  all’indirizzo di posta carolagorlini@libero.it entro  il 20/4/2012. 

Nova Milanese, 2012                                           

                                                                                    “Amico Robot”

                                                        Rete di scuole lombarde per la Robotica Educativa
