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in collaborazione con il Comune di Nova Milanese 

Assessorato alla Pubblica Istruzione

Festival della Robotica Educativa

VI edizione 

 11 Maggio 2012

Sede “Nova Fiera”  - Piazza del Mercato

Nova Milanese
Gara  Il Labirinto
Un robot è stato rinchiuso in un terribile labirinto. Deve raggiungere l’uscita superando gli ostacoli che incontrerà sul percorso, prima che l’uscita venga chiusa definitivamente.
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Campo di gara

Le pareti, la cui altezza è di 20 cm, sono realizzate con moduli di 35 cm (e/o multipli: 70cm, 140 cm...), spessore libero tra 5 e 10 mm.  In tutti gli angoli del labirinto sono posizionati dei prismi di altezza pari alle sponde con base un triangolo rettangolo isoscele, i cui cateti misurano 5 cm.  La dimensione totale del quadrato è di 140x140 cm. 
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 Nel primo corridoio è stata posizionata una plastica per imballaggi lunga 50 cm (quella che i ragazzi chiamano “scoppiettini”), fissata con la sparapunti (vd. A).
Nel secondo corridoio c’è un ostacolo  formato da BASTONI TONDI da 6mm di diametro allineati tra loro e incastrati tra due LISTELLI PIALLATI di 5mm x 10mm x 30cm sui quali sono stati incollati 2 piedini[image: image6.png]Citta di
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 dello stesso tipo formati da 2 tasselli di 10mm x 10mm, come indicato nel facsimile della figura B 

Per fare in modo che i bastoni possano girare su loro stessi, si deve lasciare vuoto lo spazio di un bastone.
Per la realizzazione del robot sarà utilizzato esclusivamente materiale in dotazione in una scatola di Lego Mindstorms. Le dimensioni massime del robot saranno di 25*25 cm 
Svolgimento della gara

Il robot viene posto all’interno dell’area  di partenza , che ha forma di quadrato di lato 25 cm, con un orientamento scelto dalla squadra. Al fischio dell’arbitro, viene fatto partire il cronometro e viene premuto il tasto di avvio del robot. Nessuna interazione con il robot è permessa durante la prova. Il robot deve arrivare in fondo al labirinto entro un tempo massimo di 2 minuti. Quando il corpo del robot supera tutta  la linea di traguardo, il giudice prende il tempo segnato dal cronometro. Vince la gara il robot che è riuscito ad uscire nel tempo minore. Sono a disposizione due prove per ogni squadra e verrà considerato il miglior risultato ottenuto. Il primo, secondo e terzo miglior tempo saranno premiati. 

Per eventuali problemi o discussioni che dovessero sorgere durante la prova o per qualsiasi questione non espressa nel presente regolamento si fa appello al buon senso di tutti, allo spirito partecipativo e collaborativo che anima questa gara ed eventualmente all’insindacabile giudizio della giuria.
Premiazione: 
Nel caso di parità per il primo posto, si procederà ad una  manche finale e vincerà il robot che impiegherà meno tempo.
Prima squadra classificata : kit lego Mindstorms NXT 
Seconda squadra classificata: Chiavetta USB 4 Gb
Terza squadra classificata: Chiavetta USB  2 Gb.  
Iscrizioni: 

Il modulo di iscrizione è scaricabile dal sito www.amicorobot.net . La scuola partecipante raccoglierà i moduli di iscrizione compilati da ogni singola squadra e li spedirà  all’indirizzo di posta carolagorlini@libero.it  entro  il 20/4/2012. 

Nova Milanese 2012                                           

                                                                                     “Amico Robot”

                                                        Rete di scuole lombarde per la Robotica Educativa
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